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EQUIPOS COMPETIDORES EN LAS OLIMPIADAS DE ROBOTICA CREATIVA
(ORC)

ETAPA REGIONAL - FASE 3

SEDE ZULIA

La Fase 3 de las Olimpiadas de Robética Creativa (ORC) esta destinada a la validacién técnica
por parte de los evaluadores, de la informacidon cargada por los tutores y tutoras en el
sistema de gestion de datos de las ORC. Tras las adecuaciones implementadas por los
equipos y su revision correspondiente, se definen cuales proyectos cumplen con los
estandares requeridos para ser catalogados como dispositivo o prototipo robdtico y ademds
con cumplimiento de los pardmetros reglamentarios de cada competencia. Dichos equipos,
incluyendo tutores y participantes, deben asistir el viernes 2 de mayo de 2025 al Club El
Tablazo de Pequiven (Av. Circunvalacién 2 con Calle 132), a partir de las 8:00 a.m., para
realizar el proceso de acreditacion e iniciar su participacién en el evento los dias 2 y 3 de
mayo. Las ORC — Sede Zulia tienen una duracidn de dos (2) dias. A continuacién, se detallan
los equipos aprobados para competir:

COMPETENCIA
Ingenio Creativo

CATEGORIA

Aventura:

de 8 a 12 anos

NOMBRE EQUIPO
Autématas Junior

TUTOR (A)
Mervin Villalobos

Ingenio Creativo

Aventura:

de 8 a12 anos

Familia Losadista

Naireth Rincén

Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 aflos Hidrobots Mervin Villalobos
Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 afios Imagineers Elementary Yarelkis Torres
Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 afios Infoteam Jose Flores
Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 afios Innovative Dreamers Newlin Nieves
Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 afios Jepirachi Jorge Luis Leal Sanchez

Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 afios Los Creatores Jesus Figueroa
Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 afos Los Futuristas José Flores
Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 afios Siki Team Jeison Paz
Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 afios Team B.I.M Mervin Villalobos
Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 afios Team Guardianes Fabiana Pereira
Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 afios Team Poki Mervin Villalobos
Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 afios Team RM David Lopez
Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 afos Team Violet Junior 1 Arelis Abreu
Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 afios Team Violet Junior 2 Arelis Abreu
Ingenio Creativo Aventura: de 8 a 12 afos Waterbot David Lopez

Pagina 1 de 4



Y o

{ CIENCIA

= TECNOLOGIA £ INNOVACION

COMPETENCIA
Ingenio Creativo

M2:incyt

para Ciencia y Tecnologia

CATEGORIA

Desafio:

de 13 a 15 afos

( ,’/\
Q f) SEMILLEROS

NOMBRE EQUIPO
Arduineitors

TUTOR (A)
Jeison Paz
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Ingenio Creativo

Desafio:

de 13 a 15 anos

Detector House

Angelica Cedefio

Ingenio Creativo

Desafio:

de 13 a 15 anos

Electric Sound

José Flores

Ingenio Creativo

Desafio:

de 13 a 15 afios

Elite Ingenering

Yaneth Noguera

Ingenio Creativo

Desafio:

de 13 a 15 anos

Equipo Humebot

Yaneth Noguera

Ingenio Creativo

Desafio:

de 13 a 15 afios

Future Innovation

Angélica Cedefo

Ingenio Creativo

Desafio:

de 13 a 15 afnos

Hidro Electronic

Derly Lopez

Ingenio Creativo

Desafio:

de 13 a 15 afios

Imagineers Junior

Yarelkis Torres

Ingenio Creativo Desafio: de 13 a 15 afios Innovacion Futura Angélica Cedefio
Ingenio Creativo Desafio: de 13 a 15 afios Leveling Jeison Paz
Ingenio Creativo Desafio: de 13 a 15 afios Magali De Mill Manuel Oliveros
Ingenio Creativo Desafio: de 13 a 15 afios Mawastring Nolbenis Soto
Ingenio Creativo Desafio: de 13 a 15 afios Mindwave Luis Hernandez
Ingenio Creativo Desafio: de 13 a 15 afios Nmr-110 Endry Paz
Ingenio Creativo Desafio: de 13 a 15 afios Ojos Para Todos Lenin Medina

Ingenio Creativo

Desafio:

de 13 a 15 anos

Pulso Gamma

Yaneth Noguera

Ingenio Creativo Desafio: de 13 a 15 afios Raul Osorio Gisela Martinez
Ingenio Creativo Desafio: de 13 a 15 afios Riego Bot David Lépez
Ingenio Creativo Desafio: de 13 a 15 afios Team Hebron Mervin Villalobos
Ingenio Creativo Desafio: de 13 a 15 afios Team Technova Nolbenis Soto

Ingenio Creativo

Desafio:

de 13 a 15 afnos

Team Violet Junior 1

Leonardo Romero

Ingenio Creativo

Desafio:

de 13 a 15 anos

Team Violet Junior 2

Leonardo Romero

Ingenio Creativo Desafio: de 13 a 15 afios Team Visionary Luis Hernandez
Ingenio Creativo Desafio: de 13 a 15 afios Tecno Titans Gilberto SOTO
Ingenio Creativo Desafio: de 13 a 15 afios Tecnobot Jeison Paz

Ingenio Creativo

Desafio:

de 13 a 15 anos

Visién Robética

Angélica Cedefio

COMPETENCIA CATEGORIA NOMBRE EQUIPO TUTOR (A)
Ingenio Creativo Innovacion: de 16 a 19 afos CBA ROBOTICA Argenis Gonzalez
Ingenio Creativo Innovacién: de 16 a 19 afos CORTOCIRCUITO ALA Lilibeth Manzano
Ingenio Creativo Innovacidn: de 16 a 19 afos CyberNova Angélica Cedefio
Ingenio Creativo Innovacioén: de 16 a 19 afos Luminas Daniel Sanchez
Ingenio Creativo Innovacién: de 16 a 19 afos Mega Rayo Robotics Luis Navarro
Ingenio Creativo Innovacién: de 16 a 19 afos Meraki Rémulo Nufez

Ingenio Creativo

Innovacion:

de 16 a 19 anos

Mishika Ekirajaa

Deivis Colmenares

Ingenio Creativo

Innovacioén:

de 16 a 19 anos

Power House

Yaneth Noguera

Ingenio Creativo

Innovacioén:

de 16 a 19 anos

Rescatistas Machine

Lenin Medina

Ingenio Creativo

Innovacion:

de 16 a 19 afnos

Robética Limiurd

Cesar Barrientos
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Ingenio Creativo

Innovacion:

de 16 a 19 anos

Robotics Dreamers

Newlin Nieves

Ingenio Creativo Innovacioén: de 16 a 19 afos Team ADHARA Nolbenis Soto
Ingenio Creativo Innovacién: de 16 a 19 afios | TEAM ECOBOT UECSA Luis Hernandez
Ingenio Creativo Innovacién: de 16 a 19 afos Team Proceres Laura Corzo
Ingenio Creativo Innovacién: de 16 a 19 afnos Team Wolf Mervin Villalobos
Ingenio Creativo Innovacioén: de 16 a 19 afos TECNOTITANES Betsy Fuenmayor
Ingenio Creativo Innovacién: de 16 a 19 afos Titanes Tecnoldgico Jeison Paz

Ingenio Creativo

Innovacion:

de 16 a 19 afnos

Wiatchin Guarani

Lexis Aguilar

Ingenio Creativo

Innovacion:

de 16 a 19 anos

Wiinmuld

José Troconiz

COMPETENCIA
Sigue Lineas Creativas

CATEGORIA

Aventura:

de 8 a 12 afios

NOMBRE EQUIPO
Hermanas Tecnologicas

TUTOR (A)
Zulimar Chacin

Sigue Lineas Creativas

Aventura:

de 8 a12 anos

Ladybots 2025

Maria Barros

Sigue Lineas Creativas

Aventura:

de 8 a 12 afios

Los Creatores

Jesus Figueroa

Sigue Lineas Creativas

Aventura:

de 8 a12 anos

Los Roboteros

Hugo Fernandez

Sigue Lineas Creativas

Aventura:

de 8 a 12 anos

Orién

Leidy Osorio

Sigue Lineas Creativas

Aventura:

de 8 a12 anos

Pakupai Kids

Newlin Nieves

Sigue Lineas Creativas

Aventura:

de 8 a 12 anos

Tecnotitanes

Rafael Riccio

Sigue Lineas Creativas

Aventura:

de 8 a12 anos

Tutishicana

Oswal Melean

COMPETENCIA CATEGORIA NOMBRE EQUIPO TUTOR
Sigue Lineas Creativas | Desafio: de 13 a 15 afios Audacity Nolbenis Soto
Sigue Lineas Creativas Desafio: de 13 a 15 afios Eclipse MLM Silveiro Bolivar
Sigue Lineas Creativas Desafio: de 13 a 15 afios Ingenios Convergentes Glendys Duque
Sigue Lineas Creativas | Desafio: de 13 a 15 anos Linea Bots José Flores
Sigue Lineas Creativas Desafio: de 13 a 15 afios Los Dedos Bionicos Hugo Fernandez
Sigue Lineas Creativas | Desafio: de 13 a 15 anos Los Imbatibles José Escalona
Sigue Lineas Creativas Desafio: de 13 a 15 anos Luis Homez li Robert Jordan
Sigue Lineas Creativas Desafio: de 13 a 15 anos Maker HCM Ennys Morales
Sigue Lineas Creativas Desafio: de 13 a 15 afios Roboticarts Enmanuel Rodriguez
Sigue Lineas Creativas Desafio: de 13 a 15 afios Robotikids Yaneth Noguera
Sigue Lineas Creativas Desafio: de 13 a 15 afios Seguidores De Suefios Lenin Medina
Sigue Lineas Creativas Desafio: de 13 a 15 afios Team Violet Junior 3 Leonardo Romero
Sigue Lineas Creativas | Desafio: de 13 a 15 afios UEN Gral. Jacinto Regino Norberto Moran
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Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios AZAIR Hugo Fernandez
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios Born-to-win Yaneth Noguera
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios HEXTECH Hugo Fernandez
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios HitEm Tech Nolbenis Soto
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios Lightning Bolt Nolbenis Soto
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios Los Cazadores Gilberto Soto
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios = MaterStars Innovations Daniela Rodriguez
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios MOR3R0 ROBOT1CS Jefferson Palacio
Sigue Lineas Creativas | Innovacién: de 16 a 19 afios Red Machine José Escalona
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios Team HFC José Flores
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios TEAM SSD Francisco Parra
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios Team Violet Senior 1 Leonardo Romero
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios Team Violet Senior 2 Leonardo Romero
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios Team Violet Senior 3 Leonardo Romero
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afos TecMeg José Flores
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios Uniojedas Nephews Dayan Matos
Sigue Lineas Creativas | Innovacion: de 16 a 19 afios Yaajii Oswal Melean

Para mas informacion y descarga de los reglamentos sobre las ORC
2025, participa en la comunidad de Telegram ORC 2025
Olimpiadas de Robética Creativa.

“La ciencia avanza cuando la curiosidad y la precision se
unen con herramientas que desafian los limites de lo
visible"

Humberto Fernandez-Moran.
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